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Investigacion Profunda: Plataforma de Generacion
de Contenido de Morfeo Academy y Desarrollo de
una Solucion Similar

Introduccion

Morfeo Academy es una academia creativa de IA generativa fundada en Argentina, enfocada en ensefiar a
profesionales del marketing y creadores cémo aprovechar las ultimas tecnologias de inteligencia artificial
para generar contenido digital de forma innovadora. Mas que una empresa que vende un software Unico,
Morfeo Academy ofrece programas de formacién intensiva donde los alumnos aprenden a construir sus
propias plataformas de generacién de contenido sintético. Durante 12 semanas de curso practico,
enseflan a replicar productos en imagenes con precision fotografica, disefiar campafias interactivas
personalizadas y automatizar flujos creativos usando herramientas de vanguardia como ComfyUI 1 2 .
En esta investigacién analizaremos qué ofrece Morfeo Academy, coémo funciona su plataforma educativa y
qué modelos de IA y enfoques tecnolégicos se pueden emplear para desarrollar una plataforma similar
enfocada a agencias de marketing digital - privilegiando soluciones de cddigo abierto ejecutables en
infraestructura propia, para minimizar costos y dependencias de terceros.

¢Qué ofrece Morfeo Academy?

Morfeo Academy se define como “/a escuela creativa de IA generativa”. Su propuesta central es capacitar a
creativos y desarrolladores para dominar la generacién de contenido sintético (imagenes, videos,
animaciones) con calidad profesional. Los pilares de su oferta incluyen:

* Fotografia sintética de productos: Ensefian a utilizar modelos generativos para recrear fotos de
productos de forma hiperrealista, sin necesidad de fotégrafos o sets fisicos 3 . Esto implica crear
imagenes promocionales realistas de cualquier objeto o marca, controlando cada detalle visual.
También cubren como entrenar modelos personalizados (por ejemplo, mediante fine-tuning o LoRA)
para reflejar la identidad visual de una marca especifica 4 . El resultado son imagenes de marketing
de alta calidad generadas enteramente por IA.

« Campaifias interactivas y contenido personalizado: Morfeo promueve el disefio de sistemas
donde el usuario final puede interactuar para obtener contenido personalizado 5 . Por ejemplo,
podrian ser aplicaciones web, chatbots en WhatsApp/Instagram u otras interfaces donde el cliente
ingresa ciertos datos o preferencias, y automaticamente se genera contenido (imagenes o videos)
adaptado a esa persona. Esto se apoya en “motores de generacién de contenido infinito” capaces de
producir variaciones ilimitadas 5 . Ademas, la integracién con plataformas de captacion (web, redes
sociales, ManyChat, etc.) permite que estas campafias recopilen leads e informacién valiosa de los
usuarios mientras les entregan contenido hecho a medida.
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« Automatizacién creativa con flujos de IA: Un componente clave es la utilizacion de ComfyUI, una
interfaz de nodos para construir flujos de generacién con Stable Diffusion y otros modelos 6
Morfeo ensefia a encadenar procesos generativos (texto a imagen, imagen a imagen, inpainting,
etc.) para automatizar tareas creativas repetitivas y lograr resultados consistentes a escala 7 . Los
estudiantes aprenden a crear workflows personalizados que combinan multiples modelos avanzados,
y a optimizarlos para calidad y velocidad. Este enfoque modular permite, por ejemplo, generar
decenas de variaciones de un disefio publicitario con diferentes colores, textos o estilos
automaticamente.

Integracién y despliegue técnico: El programa de Morfeo no se queda solo en la teoria - los
alumnos practican como llevar estos flujos a entornos productivos. Se incluye la transformacion de
los workflows en APIs y servicios web para consumir las generaciones desde otras aplicaciones 8
Para ello se emplean herramientas como ComfyUI Deploy (que facilita desplegar una API de
inferencia a partir de un flujo de ComfyUI) y el orquestador n8n para automatizaciones 8 . También
se cubre la integracion con constructoras de sitios como Webflow o con bots (p.ej. ManyChat) para
conectar la generacion de contenido con interfaces de usuario reales ° . En resumen, Morfeo
capacita en cémo construir una plataforma completa, desde el modelo generativo hasta la entrega
del contenido al cliente final.

Contenido multimedia y de dltima generacién: Aunque el foco inicial estd en imagenes fijas,
Morfeo también explora video, audio y animacién con IA. En sus mddulos avanzados se ve coémo
crear videos generados por IA (integrando modelos de video como “WAN 2.1") y cdmo usar
herramientas especializadas como Runway o Kling para animacion y edicién de video 10 . También
enseflan a generar avatares animados (por ejemplo, usando servicios como HeyGen o Act One)
para dotar de vida a personajes generados 10 . Esto demuestra un enfoque hibrido: aprovechar
modelos externos o APIs comerciales para ciertas tareas punteras (p.ej. voces sintéticas, videos con
actores virtuales), combinandolos con la infraestructura propia. El resultado final es la capacidad de
crear campafias completas que incluyan imagenes, videos cortos, personajes virtuales e incluso
audio, todo cohesionado bajo la creatividad automatizada.

En conjunto, Morfeo Academy ofrece una vision integrada de lo que una plataforma moderna de
generacién de contenido puede lograr: imagenes hiperrealistas de productos, personajes de marca
creados por IA, campaias personalizadas on-demand e incluso “influencers” virtuales generados
artificialmente. Todo esto, soportado por flujos reproducibles y escalables que pueden correr en GPUs
dedicadas. De hecho, la academia provee a sus estudiantes acceso a una GPU en la nube (NVIDIA L4 con
24 GB VRAM) durante el curso " para que experimenten con modelos grandes sin limitarse por su
hardware local. Ahora bien, ;cémo podriamos desarrollar una plataforma similar de generaciéon de
contenido automatico, aplicando lo aprendido pero con nuestros propios recursos y los modelos de IA mas
actuales? En las siguientes secciones veremos las consideraciones técnicas y opciones de modelos para
lograrlo.
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Ejemplo de fotografia sintética de producto generada por IA: un mono sosteniendo un jugo de naranja de la
marca Citric. Morfeo Academy ensefia a replicar productos con altisima precisién en imdgenes y crear contenido
visual de marketing sin necesidad de sesiones fotogrdficas reales 3 .

Modelos de IA para Generacion de Contenido Digital

Al planear una plataforma propia de generaciéon de contenido, la seleccion de modelos de inteligencia
artificial es critica. El objetivo es producir resultados de vanguardia (imagenes y videos atractivos, realistas,
con texto legible, etc.) minimizando costos por uso. A continuacidn, revisamos los modelos y herramientas
mas relevantes en 2025, tanto de cédigo abierto para correr localmente, como soluciones punteras de
empresas lideres, junto con sus pros y contras:

Generacion de imagenes: Modelos abiertos vs. propietarios

« Stable Diffusion y variantes open-source: Stable Diffusion (especialmente las versiones recientes
como SDXL, sucesora de SD 1.5) es la base de muchas soluciones de cédigo abierto. SDXL ofrece
mayor fidelidad, entendimiento de texto y resolucién que sus predecesores, y ha sido integrada en
interfaces como ComfyUI o Fooocus. Fooocus, por ejemplo, es un front-end simplificado basado en
SDXL que combina lo mejor de Stable Diffusion con la facilidad de Midjourney 12 . De hecho, los
creadores de la influencer virtual Aitana Lépez confesaron que usaron una combinacién de Fooocus
(SDXL) para generar imagenes base y luego retoque manual en Photoshop, logrando fotos muy
realistas y consistentes 13 . La gran ventaja de modelos como Stable Diffusion es que son gratuitos
y personalizables: se pueden afinar (fine-tune) con datos propios, y ejecutarlos en una GPU local sin
pagar a terceros por cada imagen. Hoy en dia existen multiples checkpoints entrenados por la
comunidad que especializan a Stable Diffusion en estilos especificos (fotografia de producto,
ilustraciones, arte, etc.), asi como complementos (ControlNet, IP-Adapters, etc. que veremos mas
adelante) que amplian su versatilidad.
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* Midjourney, DALL-E y otros servicios comerciales: Por otro lado, tenemos generadores
comerciales de altisima calidad como Midjourney (popular por sus sorprendentes imagenes
artisticas/fotorrealistas) o DALL-E 3 de OpenAl (integrado en herramientas como Bing Image
Creator). También Adobe Firefly se enfoca en generacidn para disefio grafico. Sin embargo, estas
opciones no permiten auto-hosting: son APIs o servicios web con costos por suscripciéon o por uso, y a
menudo restricciones de uso (limites de contenido, estilos prohibidos, etc.). Para una plataforma
propia orientada a SaaS, depender de estos servicios implica costos operativos elevados por cada
generacion y riesgo de restricciones repentinas. Por ello, conviene usarlos solo como complemento
si se busca la maxima calidad en algun aspecto puntual, pero no como nucleo principal. Morfeo
Academy, por ejemplo, hace énfasis en herramientas open source (ComfyUI, Stable Diffusion) en vez
de depender de Midjourney, precisamente para dar independencia a los creadores.

Nuevos modelos avanzados (Gemini, Seedream, Hunyuan): En 2025 han surgido modelos de
generacién de imagenes de Ultima generacién creados por gigantes tecnolégicos. Google DeepMind
lanz6 su familia Gemini y, dentro de ella, Gemini 3 Pro Image (nombre clave: Nano Banana Pro).
Este modelo representa el estado del arte en capacidades como renderizar texto dentro de las
imdgenes y mantener coherencia en escenas complejas 14 15 . Por su parte, ByteDance (duefia de
TikTok) presenté Seedream 4.0, un modelo unificado capaz de generar imagenes de hasta 4K de
resolucién nativa, con mayor control y simpleza de uso que versiones anteriores 16 . Tencent
también desarroll6 Hunyuan Image 3.0 con énfasis en razonamiento multimodal y texto preciso.
Estos modelos propietarios ofrecen calidad superior, combinando generador de imagenes con
funciones de edicién y multimodal en un solo paquete. Por ejemplo, Seedream 4.0 integra no solo
texto a imagen sino también generacion de video y avatares 3D animados en la misma plataforma

17 . La desventaja es que tipicamente no estan disponibles para instalar localmente - suelen
ofrecerse via APIs (por ejemplo, Google Gemini via su servicio in the cloud, o Seedream integrado en
la app CapCut 18 ). Para usarlos a escala se requeriria comprar acceso o suscribirse, lo cual
introduce costos. En resumen, son una referencia de hacia dénde va la tecnologia (mas calidad,
manejo de texto perfecto, multiplataforma), pero para una soluciéon enfocada en optimizar costos
habria que evaluar cuidadosamente cuanto conviene incorporarlos.

Recomendacién: Comenzar con Stable Diffusion XL u otro modelo abierto puntero, aprovechando su
comunidad y capacidad de ajuste. Mantener un ojo en modelos lideres como Google Gemini (Nano Banana)
o Seedream para entender qué funcionalidades ofrecen (texto en imagen nitido, consistencia multi-imagen,
etc.) e intentar replicar esas capacidades con soluciones open source en la medida de lo posible. A
continuacién, profundizamos en dos de esas capacidades criticas: la generacién de texto legible en
imagenes y la consistencia de personajes en multiples contenidos.

Texto legible en imagenes (flyers, posters y graficos)

Incorporar texto dentro de las imagenes generadas (por ejemplo, el titulo de un flyer publicitario, el
eslogan sobre una imagen, o etiquetas de producto legibles) ha sido tradicionalmente dificil para los
modelos difusores. Stable Diffusion 1.x tendia a producir letras incoherentes. Afortunadamente, hay
avances notables para resolver esto:

* Nano Banana Pro (Gemini) - actualmente es el modelo lider en esta tarea. Google ha logrado que
Nano Banana Pro genere texto nitido y correcto en la propia imagen, incluso parrafos completos o
distintos estilos tipograficos 14 . Su entendimiento multilingle permite pedir texto en varios idiomas
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y que aparezca bien formado en el resultado 19 . Por ejemplo, uno puede pedir un cartel con la
palabra “BERLIN” formada por edificios, y el modelo lo hace fusionando letra y escena de manera
coherente 20 . Este nivel de control tipografico es revolucionario, ya que habilita crear directamente
banners, infografias o mockups con texto integrado via IA.

Alternativas open source: Aunque ningin modelo abierto iguala ain a Gemini en este aspecto,
existen opciones emergentes. Stable Diffusion XL mejor6 ligeramente la coherencia de letras
respecto a SD1.5, pero sigue siendo limitado. Una iniciativa destacada fue DeepFloyd IF (modelo de
Stability AI entrenado especificamente para texto), el cual demostré generar logotipos y palabras
mas legibles gracias a su enfoque de dos etapas (difusiéon + superresoluciéon condicionada a texto).
DeepFloyd IF estaba en versién beta semi-abierta en 2023; conviene revisar si en 2025 hay versiones
utilizables o integraciones con ComfyUI. Otra via es usar ControlNets o guias: por ejemplo, generar
primero un disefio con texto borroso y luego aplicar un ControlNet de Canny/edges para definir mejor
la silueta de las letras en una segunda pasada. También hay proyectos que combinan OCR inverso,
es decir, fuerzan al modelo a corregir hasta que un OCR real lee el texto deseado (aunque esto es
mas experimental).

Solucién practica hibrida: Dado que las letras son criticas en marketing (no podemos tener un
poster con el slogan mal escrito), una estrategia es combinar IA + edicién. Generar la imagen base
con la IA (dejando quizd un espacio limpio para texto) y luego afadir el texto por medios
tradicionales (ej. usando Canvas, HTML/CSS en la aplicacién, o Photoshop si es offline). Sin
embargo, esto quita automatizacion si el texto necesita integrarse creativamente (ej. texto con
textura formando parte de la imagen). Por tanto, si se busca 100% IA, se podria considerar integrar
la API de Nano Banana Pro para los casos de uso que requieran tipografia perfecta - por ejemplo,
ofrecer en la plataforma una opcién "Calidad Premium de texto" que internamente haga una
llamada a Gemini 3 Pro Image. Asi, solo se paga ese servicio cuando es absolutamente necesario
(pbsters con mucho texto), manteniendo el grueso de generaciones en modelos locales mas
econdémicos.

En resumen, para lograr flyers, anuncios o infografias con texto legible, la tecnologia apunta a modelos
avanzados tipo Gemini. Actualmente, Nano Banana Pro se destaca como ‘el mejor modelo para crear
imdgenes con texto legible y correctamente renderizado directamente en la imagen” 14 . En una solucién
propia, vale la pena apoyarse en SDXL e intentar mejoras, pero teniendo presente que quizas habra que
recurrir a APIs de terceros o a edicidn tradicional en ciertos casos para garantizar calidad profesional en
texto.

Consistencia de personajes e identidades (influencers virtuales)

Otro desafio importante en la generacién de contenido automatizado es mantener consistencia visual
cuando se necesita crear multiples imagenes o videos del mismo personaje o marca. Un caso de uso
evidente es el de los influencers virtuales generados por IA - como Aitana Lépez, la modelo virtual espafiola
que ha protagonizado campafias en Instagram. Si queremos que un personaje inventado (una “influencer
IA” o un avatar de marca) aparezca en docenas de escenas distintas (con diferente ropa, entorno, poses)
pero siendo reconociblemente la misma “persona”, debemos ir mas alla de simplemente escribir la misma
descripcion textual.
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Morfeo Academy reconoce este reto y ensefia técnicas especificas para afrontarlo. En sus mddulos
avanzados se utiliza por ejemplo Consistent Characters (herramientas para coherencia de rostros) y PuLID
para ajuste de identidades 21 , lo que sugiere que aplican soluciones tipo LoRA entrenadas en una identidad,
combinadas con nodos que aseguran que el rostro generado mantenga rasgos constantes. Veamos las
principales estrategias disponibles:

* Fine-tuning con LoRA / DreamBooth: La forma clasica de lograr consistencia es entrenar el modelo
con imagenes del personaje deseado. Por ejemplo, los creadores de Aitana tomaron varias
imagenes renderizadas de ella y entrenaron un LoRA (un adaptador ligero) que captura sus rasgos
faciales y estilo 22 . Luego, al generar, incluyen ese LoRA en el pipeline para que cualquier imagen
salga con la “apariencia Aitana”. Esto funciona muy bien para fotos fijas; de hecho, Morfeo ensefia a
entrenar LoRAs para productos o personajes en la semana 3 del curso 22 . La desventaja es que
requiere un conjunto de imagenes coherentes del personaje y tiempo de entrenamiento, pero con
aceleradores modernos es factible (puede tomar minutos u horas dependiendo de la calidad
buscada). Herramientas como DreamBooth o Textual Inversion también logran algo similar (aprenden
una palabra clave que invoca a una persona entrenada). Para una plataforma SaaS, uno podria
implementar la funcién de “entrenar tu propio avatar”: la agencia o cliente sube, por ejemplo, 10
fotos de su modelo o personaje, el sistema entrena un LoRA en segundo plano (posiblemente
usando la GPU local en horas de baja demanda, o explotando un servicio cloud temporalmente), y
luego ese avatar IA queda disponible para generar contenido a voluntad.

Prompts con miuiltiples referencias e IP-Adapters: Una alternativa mas reciente para lograr
consistencia sin entrenamiento dedicado son los image prompts. Modelos como Stable Diffusion XL
y herramientas como IP-Adapter permiten alimentar imagenes de referencia junto con la indicacién
textual 23 . Es decir, en lugar de confiar solo en que el texto “mujer joven de pelo rosa” genere a la
misma mujer cada vez, se proporciona una foto de la persona como condicionante directo. IP-Adapter
es un adaptador ligero propuesto por Tencent que “inyecta” caracteristicas de una imagen en la
generacién 24 . En la practica, podriamos tomar la Ultima imagen generada de nuestro influencer
virtual y volver a usarla como referencia para la siguiente, garantizando continuidad de rasgos.
Incluso se pueden usar varias imdgenes de referencia a la vez. De hecho, Nano Banana Pro soporta
combinar hasta 14 imagenes de entrada y mantener la coherencia y parecido de hasta 5
personas simultaneamente en una escena 25 - lo cual es asombroso para crear, por ejemplo, un
anuncio grupal con varios personajes recurrentes. En open source, SDXL permite quizas 2-3
imagenes de referencia nativamente, pero con extensiones como IP-Adapter o ControlNets de rostro
se podria aproximar algo de este funcionamiento.

Herramientas especializadas (segmentacion y reinsertado): Otra técnica que mencionan los
creadores de Aitana es el uso de herramientas de segmentacién y composicion 26 . Por ejemplo,
con una herramienta de segmentaciéon uno puede recortar la figura del personaje generada en una
imagen y luego insertarla en otro fondo o escena, manteniendo la misma figura. Software como
Pykaso (una plataforma enfocada en creacién de influencers IA) ofrece utilidades para insertar la
imagen de Aitana en cualquier escena de forma automdtica 27 . Esto sugiere un flujo donde generas al
personaje en distintas poses sobre fondo neutro, y luego lo combinas con escenarios usando IA (por
ejemplo, generando un fondo con stable diffusion e insertando la figura, quiza ajustando luces y
colores mediante algoritmos). Aunque esta aproximacién requiere mas pasos, puede servir para
producir contenido diverso sin regenerar el personaje desde cero cada vez.
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En conclusion, lograr consistencia de personajes si es posible con IA y es una funcionalidad clave para una
plataforma dirigida a marketing (imaginemos crear un “influencer virtual” propiedad de la agencia, que
protagoniza todas las campafias sin los problemas de contratar modelos humanos). La solucién practica
puede incluir una mezcla de enfoques: fine-tuning del modelo para establecer la identidad base, y image
prompts o control para mantenerla entre generaciones. Cabe mencionar que los modelos de Ultima
generacion ya incorporan “consistencia por disefio” - el propio Nano Banana Pro enfatiza que se puede
“mantener la coherencia y el parecido” de personas a lo largo de combinaciones de imagenes 25 . Esto marca
la pauta de hacia dénde ir: en el futuro cercano, la consistencia multi-imagen serd una caracteristica
estdndar. Por ahora, con Stable Diffusion, debemos apoyarnos en los métodos mencionados.
Afortunadamente, Morfeo Academy brinda guias de cdmo entrenar LoRAs de personajes reconocibles 28 y
cémo usar Consistent Character nodes, conocimientos que aplicaremos al disefiar nuestra plataforma.

Generacion de video y contenido animado

Si bien las imagenes estaticas ya posibilitan mucho (flyers, posts, banners, fotografias de productos), las
agencias de marketing digital también buscan videos cortos, animaciones y contenido dindmico para
redes sociales. Generar video con IA es mas complejo (mucho mas datos por segundo), pero hay avances
significativos:

* Modelos de texto a video: A finales de 2024 se popularizaron modelos como Runway Gen-2
(propietario) y versiones open como ModelScope T2V. Estos permiten introducir un prompt y obtener
unos segundos de video. La calidad aun es limitada comparada con imagenes fijas, pero mejora
rapidamente. OpenAl presenté SORA (posiblemente el modelo de video de GPT-4 era llamado asi
internamente) y en 2025 anuncié SORA 2, con avances en comprension contextual, sincronizacion de
audio y creacion de contenido viral 2° . Es decir, ya se logran pequefios clips coherentes. Sin embargo,
estos modelos suelen estar en entornos cerrados (APIs de pago o demos).

Animacion a partir de imagenes (frame interpolation): Otra técnica es generar una secuencia de
imagenes con IAy luego interpolarlas para que formen un video fluido. Morfeo menciona Luma Labs
Ray 3 con transiciones naturales en video 30, posiblemente una herramienta de interpolacion
inteligente entre fotogramas generados. Uno podria generar, por ejemplo, 10 poses diferentes de un
personaje y usar IA para rellenar los cuadros intermedios y producir un video de 5 segundos. Esto
requiere un control cuidadoso para que la figura no cambie de identidad entre frames (de nuevo
entra la importancia de la consistencia).

Avatares parlantes y animados: Para contenido tipo “presentador virtual” o “influencer” que hable
en camara, existen APIs especializadas. HeyGen, mencionada en el curso de Morfeo 31, permite
tomar una foto de una persona (real o generada) y animarla con movimiento facial y voz para que
hable un guion. Hay alternativas open source en desarrollo (por ejemplo, modelos de clonacién de
voz como ByteVoice 32 o animacion facial por IA como Wav2Lip, SadTalker, etc.), pero integrarlas con
un grado de calidad comercial puede ser complejo. En un primer momento, podria optarse por
utilizar estos servicios externos para ofrecer videoclips con avatar hablando, pagando por uso, hasta
que la tecnologia open source madure.

En general, para una primera versién de una plataforma de generacién de contenido, uno podria enfocarse
en imagenes (que ya cubren muchisimos casos de marketing: posts, banners, flyers, catalogo de
productos, imagenes para ads). La generacién de video puede ofrecerse de manera limitada (por ejemplo,
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cinemagraphs o GIFs a partir de las imagenes generadas), o integrando alguna API de texto a video para
casos puntuales. Lo importante es que la arquitectura sea modular para, en el futuro, acoger estos
componentes de video/audio a medida que sean mas asequibles localmente.

Desarrollo de una Plataforma Propia: Arquitecturay
Recomendaciones Técnicas

Con los conocimientos de Morfeo Academy y el panorama de modelos actual, es posible trazar un plan para
construir una plataforma de generacién de contenido automatizado destinada a agencias de publicidad
o marketing, con énfasis en utilizar infraestructura y modelos propios para bajar costos. A continuacion, se
presentan las consideraciones y pasos recomendados para ello, a modo de requerimientos generales:

1. Infraestructura de Hardware (GPUs locales): Dado que buscamos evitar costos recurrentes por uso de
terceros, es esencial contar con GPUs de computo para ejecutar los modelos de IA. Por ejemplo, una
NVIDIA RTX 3060 Ti (usada como ejemplo por el usuario) puede servir de arranque, aunque sus 8 GB de
VRAM podrian limitar algunos modelos avanzados (SDXL funciona mejor con 12GB+). Es recomendable
invertir en al menos una GPU de 12-24 GB VRAM (como RTX 3090, 4090, o la serie profesional como A5000,
A6000, etc.). Morfeo proporciona a sus alumnos acceso a una NVIDIA L4 (24 GB) ', lo cual indica que ese
rango es Optimo para trabajar con Stable Diffusion XL, LoRAs y algunos videos cortos. Se puede comenzar
con un equipo servidor local con una GPU robusta e ir escalando a multiples GPUs a medida que crezca la
demanda, formando una pequefia granja de servidores de inferencia. Cada GPU adicional podria manejar
peticiones en paralelo o dedicarse a tareas especificas (por ejemplo, una entrenando nuevos LoRAs
mientras otra genera imagenes para los usuarios). También es buena idea habilitar un sistema de cola de
tareas para distribuir las solicitudes de generacion a las GPUs disponibles y manejar picos de carga.

2. Seleccién de la “stack” de generacién (software): Para implementar el nucleo generativo, existen dos
enfoques: usar frameworks pre-hechos como ComfyUI o codificar directamente con librerias de bajo nivel
(p. ej. HuggingFace Diffusers o PyTorch). Morfeo Academy apuesta por ComfyUl, lo que tiene varias
ventajas: es visualmente configurable, admite workflows complejos con multiples nodos (por ejemplo,
generar imagen, luego pasarla por un modelo de upscaling, luego aplicar un controlnet, etc.), y cuenta con
plugins como ComfyUI-Manager/Deploy para exponer esos flujos como API web 8 . En la practica,
podrias disefiar en ComfyUI distintos pipelines tipicos (uno para “foto de producto con fondo custom”, otro
para “generar persona consistente con cierto estilo”, otro para “inpainting de texto sobre imagen”, etc.) y
luego montarlos en un servidor. ComfyDeploy permite desplegar esos workflows en la nube o local y
llamarlos via HTTP 33 . Esto ahorra mucho desarrollo de backend, porque el pesado proceso de inferencia
lo maneja ComfyUI internamente. La otra ruta es programar con Diffusers una API a medida - brinda mas
control en detalle, pero requiere reimplantar funciones que ComfyUI ya resuelve (como cargar multiples
modelos simultaneamente, mezclar nodos condicionales, etc.). Para acelerar el desarrollo, ComfyUI +
ComfyDeploy es una gran opcién, especialmente con el respaldo de la comunidad (que provee nodos
avanzados ya listos, p.ej. nodos de IP-Adapter, nodos de Consistent Character, etc., muchos mencionados en
Morfeo) 34 .

3. Modelos a implementar inicialmente: En cuanto a los modelos IA especificos, se recomienda
comenzar con un conjunto base y ampliarlo segin necesidad: - Un modelo text-to-image principal,
idealmente Stable Diffusion XL 1.0 (por su calidad y mejora en comprension de prompts frente a SD1.5). Si
la VRAM es insuficiente para SDXL, se puede usar Stable Diffusion 1.5/2.1 pruned para arranque, o
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versiones optimizadas. - Varias variantes o checkpoints especializados: por ejemplo, un modelo afinado en
fotografia de producto (hay checkpoints entrenados en imagenes de productos de e-commerce, para
obtener renders limpios sobre fondo blanco o contextos comerciales), otro afinado en rostros humanos
realistas, otro en estilo ilustracién tipo publicidad vintage, etc. Estos modelos se pueden cargar
dindmicamente segun el tipo de contenido que pida el usuario. ComfyUI admite cargar multiples modelos
en un mismo flujo (aunque consume mas VRAM). Alternativamente, mantenerlos en disco y cambiar de
modelo por tarea (lo cual afiade latencia al cargarlos). - ControlNets pre-entrenados para dar control al
usuario: por ejemplo, un ControlNet de pose humana (OpenPose) para que si el usuario quiere generar un
influencer en cierta pose, pueda dibujar un esqueleto y respetarlo; ControlNet de segmentaciéon para
definir fondo/primer plano; ControlNet de texto (si se dispone de alguno entrenado para letras, como the
DeepFloyd text-controlnet). Estos complementos afiaden precisiéon cuando se necesite replicar exactamente
una composicién. - Modelo de upscaling: para asegurar calidad, es util incorporar un paso de upscale
(aumentar resolucién). Puede ser mediante IA (esrgan, SwinIR, o incluso la propia SDXL en modo de alta
resolucién). Morfeo en su blog menciona Flux SRPOS Pro y otras herramientas de super-resoluciéon 35 . La
plataforma puede integrar un proceso donde las imagenes finalizadas se escalan a 2x o 4x resolucion para
entrega en alta calidad. - Modelo de inpainting: Stable Diffusion tiene modelos dedicados a inpainting
(rellenar zonas especificas). Esto sirve para flujos donde generamos una imagen y luego quizas insertamos
un texto legible con ayuda de otro modelo, necesitando coherencia en la mezcla. También para
correcciones (ej. eliminar algun fallo en la imagen generada, como manos mal formadas, re-generando esa
region). Implementar nodos de inpainting dara flexibilidad para ajustes finos. - Modelos de texto (NLP):
Aunque el enfoque principal es visual, conviene no olvidar la generacidn de copys o textos publicitarios. Un
valor afiadido de la plataforma puede ser que no solo crea la imagen del anuncio sino también su titulo,
descripcién o hashtags. Aqui se recomienda usar un modelo de lenguaje como GPT-4 o GPT-3.5 (via API)
para texto de alta calidad, o bien modelos open-source tipo Llama 2 finetuneado en marketing (si se quiere
offline). Dado que generar texto puro consume pocos recursos, usar la API de OpenAl para esto no seria
tan costoso comparado con imagenes, y garantiza coherencia linguistica. Morfeo ofrece un curso especifico
de “Vibe Marketing con ChatGPT” enfocado en exprimir las capacidades de ChatGPT en contexto creativo 36 ,
lo que sugiere que combinar IA de imagenes con IA de texto es la receta ganadora para contenido
completo.

4. Entrenamiento y personalizacion de modelos: Para diferenciarse y proporcionar contenido a la medida
de cada cliente, es importante poder afinar modelos. Esto incluye: - Entrenar LoRAs de nuevos productos o
personajes (como vimos en consistencia). La plataforma deberia contar con un médulo donde se suban
imagenes de referencia y se lance un entrenamiento automatico (quizd utilizando librerias como

kohya-ss | or Diffusers training pipelines). Incluso si inicialmente se hace manualmente por el equipo
técnico, a largo plazo se puede automatizar para que los clientes/agencias entrenen sus propios modelos
reducidos. - Mantener un repositorio interno de modelos entrenados por industria o marca. Por ejemplo, un
LoRA entrenado en “estética Coca-Cola 1980s” o en “personaje estilo anime de cierto tipo”. Con el tiempo,
esto se vuelve un activo valioso porque facilita generar contenido con estilos pre-definidos rapidamente. -
Estar actualizado con nuevos modelos open source: la comunidad lanza frecuentemente versiones
mejoradas. Por ejemplo, si sale Seedream 4.0 publico o un checkpoint de Hunyuan filtrado, valdria la pena
probarlo e incorporarlo si ofrece ventajas (como mejor generacién de texto o menos errores en manos). En
septiembre 2025, Seedream 4.0 era destacado como “e/l mejor modelo hasta la fecha sin discusién” en
generacion de imagenes 6 , integrando edicién avanzada y soportando hasta 10 imagenes de referencia
en la entrada. Esto implica que en nuestra plataforma deberiamos poder intercambiar faciimente el
backend modelo por uno nuevo sin redisefiar todo el sistema - por eso usar interfaces estandar (como
Diffusers pipelines o ComfyUI) ayuda, ya que cambiar de modelo es relativamente sencillo alli.
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5. Desarrollo del Frontend y UX: Aunque el foco del usuario era mas en los modelos que en la capa de
aplicacién, conviene mencionar brevemente como presentar el servicio: - Una interfaz web donde el usuario
(ej. un creativo de agencia) pueda elegir el tipo de contenido que desea (imagen, video corto, etc.), ingresar
sus inputs (descripcidn textual, imagenes de referencia si las tiene, seleccion de estilo o modelo pre-
entrenado, etc.) y ver el resultado generado. - Posibilidad de ajustes iterativos: Por ejemplo, si el resultado
no le convence, que pueda pedir variaciones, o editar el prompt ligeramente y regenerar. Morfeo hace
énfasis en “flujos interactivos” > , lo que se traduce en permitir al usuario participar en la generacioén,
quiza a traves de chats (incluso mencionan integracién con WhatsApp e Instagram). Un enfoque podria ser
implementar un chatbot donde el usuario converse con la IA para refinar la creacién (“haz la imagen mas
luminosa”, “ponle gafas al personaje”, etc.), aprovechando un modelo de lenguaje para interpretar esas
instrucciones y modificar los pardmetros de generacién en tiempo real. - Integracién con sistemas del
cliente: Mencionaste la idea de enlazar con un CRM. Por ejemplo, si una empresa maneja campafas desde
su CRM, la plataforma podria conectarse via API para recibir triggers (un nuevo producto afiadido al
catalogo -> se generan automaticamente imagenes promocionales de ese producto para redes). Este tipo
de integraciones afiaden mucho valor en contexto empresarial.

6. Estrategia de costos y escalado: Ejecutar todo en GPUs propias evita costo variable, pero conlleva
costos fijos (hardware, electricidad) y limites fisicos (una GPU puede hacer X imagenes por minuto). Se debe
planificar la capacidad segun la cantidad de usuarios esperada. Si, por ejemplo, se ofrece una membresia
mensual a agencias para usar la plataforma, habra que dimensionar cuantas generaciones por mes incluye
y tener potencia para cumplirlo. Una RTX 4090 puede generar ~10 imagenes SDXL por minuto; si tienes 10
clientes queriendo 100 imagenes al mismo tiempo, necesitaras mas hardware o colas de espera.
Escalabilidad hibrida es una opcion: tener GPUs locales para la carga promedio, pero en picos altos
alquilar instancias en la nube temporalmente (por horas) para no rechazar servicio. Plataformas cloud como
AWS, GCP, etc., ofrecen GPUs on-demand (incluyendo TPUs aunque estas se usan mas para entrenamiento
que para inferencia difusores). El costo de unas horas de GPU puede valer la pena en momentos puntuales
y sigue siendo sin atarse permanentemente a un tercero.

7. Mantenimiento y actualizacién: La plataforma de generacién de contenido debe considerarse un
sistema vivo, en continua evolucion. Las tendencias en IA generativa cambian rapido - nuevos modelos,
nuevas técnicas (por ejemplo, en 2024 casi mensualmente salian novedades: ControlNet, T2I-Adapters,
nuevas versiones...). Por ello, conviene mantener una vigilancia tecnolégica (tal como hace Morfeo con su
blog, cubriendo Seedream 4.0, Wan 2.5, Suno Studio, etc. 32 )y planear actualizaciones regulares al servicio.
Esto puede significar agregar médulos nuevos (quiza un dia incorporar un generador de musica de fondo
para videos, o un generador 3D como Rodin para crear modelos 3D de productos 37 ). Ofrecer a los clientes
estas mejoras continuamente ayudara a competir en el mercado.

En sintesis, desarrollar una plataforma similar a lo que propone Morfeo Academy implica reunir un
conjunto potente de modelos IA (imagenes, texto, potencialmente video) e integrarlos en una
arquitectura que permita automatizar su uso en casos reales de marketing. Es clave apoyarse en la
experiencia de Morfeo (usar workflows probados, modelos personalizables) y a la vez apostar por la
independencia tecnoldgica (priorizar open source local). Con un disefio cuidadoso, es posible montar un
servicio SaaS donde tanto una agencia de publicidad como un equipo de marketing interno puedan
generar, en minutos, todo el contenido visual de una campafia: desde flyers con slogans atractivos hasta
publicaciones en redes con influencers virtuales presentando el producto, todo creado por IA en
infraestructura propia. Siguiendo estas recomendaciones técnicas y aprovechando las herramientas
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actuales, estards bien encaminado para construir una plataforma innovadora que compita en el emergente
mercado de la generacién automatica de contenido digital.
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https://www.facebook.com/groups/stablediffusion/posts/1358866888112116/
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